cP=pel Matemadtica en
Movimiento (MMOV)

Fixzl Art

Una experiencia innovadora para
“ensenar a ensefnar” area y perimetro.

Contexto y descripcidon de |la experiencia

Esta propuesta de innovacién en la Formacion Inicial Docente (FID) de la Universidad de O'Higgins tiene como objetivo mejorar el aprendizaje de

profesores en formacion y noveles en Pedagogia en Educacion Basica y Especial. Se centra en la implementacion de una clase introductoria sobre area y

perimetro, abordando la pregunta fundamental: ¢COmMo enfrentar los errores, dificultades y aprendizajes que surgen al ensenar

medicidn en diversos escenarios, y como fomentar la reflexion docente sobre la ensenanza de las matematicas?

La actividad se desarrolld en dos contextos distintos. En el primero, se llevd a cabo en aulas de matematicas de dos escuelas de 3° y 5° basico, con la
participacion de profesores noveles de la Region del Libertador Bernardo O'Higgins. El propodsito aqui es identificar errores y dificultades de los
estudiantes en estas edades, para luego analizarlos en el entorno universitario. Ademas, se busca estimular la reflexion de las profesoras novatas sobre la
ensefanza del tema y comunicar los hallazgos a los estudiantes en formacion mediante un dialogo bidireccional. En el segundo escenario, la actividad se
implementod de manera individual con la participacion de 144 profesores en formacidon de primer ano, quienes ensefiaron a estudiantes de 3° o 4° basico.
Aqui, el enfoque es enfrentar a los profesores en formacion a la ensefanza de la medicion, la toma de decisiones didactico-matematicas, y la

identificacion de errores y dificultades en el tema.

Dentro de esta experiencia formativa, se ha examinado las practicas en el aula universitaria del curso "Desarrollo de la Medicion y Visualizacion

Geométrica” “propiciando la conexidn entre el aula de educacién basica en la region de O'Higgins y los espacios de formacion de la misma region.
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Actividad Estudiante
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Instrucciones

Actividad:

Craar un cuadro utilizando la técnica de Pixel Art con la inicial de tw nombre,
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Planifica tu trabajo. Para eso, utiliza 3 cuadricula gue estd mds abajo v colorea los pixeles
[cuadrados) necesarios para forrnar la inicial de tu nombre con la téonica del Pixel Art.

LCuél es la letra Inlcial de mi nombre?

Orientaciones para el/la Docente en formacion

p— El Pixel Art o arte de pixel es una forma de arte digital que consiste en a union de varios pixeles
aimagen en concreto. Esta técnica se

H ha empleado en su mayor parte en videojuegos antiguos o “retro”, ya sea para consolas, PC o
o pale teléfonos moviles.
B =
.l. El Pixel Art es similar a la creacion de un mosaico, donde pequenas piezas, con forma cuadrada, son
[rrree——— [ colocadas individualmente, creando grandes obras de arte. La tendencia del Pixel Art se le atribuye
I 2 la nostalgi = i 3
-
i
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[unidad minima que forma una imagen grafica) para crear un,

iCudntas unidades de pixeles
vas a necesitar?

a nostalgia, que utiliz ticas de videojuegos en un arte nuevo.

[ ]
' | Este arte que se puede crear mediante la técnica del Pixel Art que consiste en dibujar las imagenes e Recorta las unidades de pixeles que te parmitirdn crear tu Piel Art. Recorta solo lo gue vas
/ | aue aueremos pixel a pixel (cuadro a cuadro) A nCLInAr
Yy - {4t ore foi o
Mate_m?,tlca en Univers |dad ; Matemat'ca en Universidad Piixel Art. ublea las unidades de pixeles sobre la cuadricula, ten cuidado de no D
Movimiento (MMOV) de O'Higgins J® tlomplos... Movimiento (MMOV) de O'Higgins poc| sobre ctro.
--‘ 1‘ isualices tu creacicn, pega los pixeles sobre la cuadricula, asi guedardn
e en esa ubicacion.
. it listo, recorta tu Cuadro Plheel Art.
Preguntas para la reflexion D
bservando tu Cuadro Pixel Art, contesta las preguntos pano o reflexidn. D

Preparacion de la actividad
- . - N . —
Ficha resumen a. (Cuantas unidodes de pixeles mide ef ancho de fo cuodricuia?
Experiencias de aprendizaje para e _ . _ _ dje par. Pinel y Art
La Formacion Inicial Docente # 17 b. iCudntas unidodes die piveles mide el oifo de fo cuodricuia? fnte 25 —
_— Nombre Cuadro Pixel Art €. ¢Cuantas unidades de pixeles mide el contorno del cuadro Pixel Art que
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;Como lo supiste?
&
Contenldo matemético Nociones de area '_\"FE.'.' atro.

Contenlde motriz Coordinacion viso motriz

Identificar el area y el perimetroa partir de k3 creacion de un “ouadro” Pisel Art
con la inicial de su nombre.

Meta de |a actividad

Desafio: L ..
iCudl es el perimetro de la inicial de tu nembre? -

Lasy kos estudiantes conoceran sobire el Pivel Art, para luego recrear este arte
mediant cuadro con ka inicial P
t

En geometria. la medida del contorno de las figuras de 2D se llama perimetro .
¥ corresponde a la suma de las longitudes de los lados de |a figura geométrica plana.
e ks confaccion de un ol al de su nombra. A partir de

Descripciéi " i
|ETipcion esta creacion, que permite & desarrallo de ls coordinacian vise matriz

de |a actividad los estudiantes podran aproximarse a la c\:\m:EplL.:aI.'racic':r e &

perimetro,

- Comprender el perimetro de una figura regular midiendo y registrando R ~ . . . )

[l arril iCudntas unidades de pixelas es lo maxmo que podrias ubicar sobre fa
A borscitn s sbpavcion: ||| - Comprender & concepto de drea reconociendo que el drea de una cuadricula?

superficie se mide en unidades cuadradas [$"0A23).

- Demostrar control en |a ejecucidn de las habilidsdes maotrices basicas de
rmani pulacion [£*0A 071,

LComo lo supiste?

Identificar y caracterizar figuras geométricas.
Conocimlentos previos LUtilizar medida de longitud no estandarizadas y estandarizadas.
Coordinacidn ojo mang, posicidn en el espacio.

cuadradas que se necesitan para cubrirla totalmente. Una estrategia para caloular el

/-—EF\a'r“ es la medida de una superficie, v cormesponde a la cantidad de unidades @

Materiales Tijers, pegamenta, actividad del& estudiants. drea de una figura es contar |a cantidad de cuadrados que s2 puedes sobreponer en
r — una figura.
Tiempo esperado 60 minutes :. Desafio:
iCudntas unidades de drea ocupa la inicial de tu nombre?
LCud de drea sin eubrir?

Experiencias de aprendizaje para 26 Pinel y Art
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Razon de |la experimentalidad
pedagogico-curricular

Esta propuesta de innovacion plasma dos elementos claves. Por un lado, la necesidad de ensefar a enseiar matematica considerando el contexto en que
se ensefa, en este caso la region de O’Higgins. Por otro lado, esta experiencia invita a reconocer la importancia de comprender que la universidad es un
espacio de aprendizaje continuo donde el saber viene de la mano de la experiencia de los y las docentes de |la region, quienes conocen, de primera
fuente, las caracteristicas de los y las estudiantes de las distintas instituciones educativas que atienden. Asimismo, llevar el aula de educacion basica al
aula universitaria permite que los y las profesoras en formacion reflexionen sobre los desafios que implica la ensefanza con casos, datos reales y

pertinentes que los acercan a la realidad educativa.

Propodsito de la experiencia

. Mejorar la ensenanza de las matematicas y enriquecer la formacion docente, proporcionando herramientas para enfrentar los
desafios en el aula.

. Relevar la importancia de la preparacién antes de la ensefianza, la ejecucion efectiva de la clase, la toma continua de decisiones y la
reflexion sobre las decisiones tomadas.

. Se busca abordar los cuestionamientos propios del quehacer docente, tanto antes como después de implementar una actividad, con el

objetivo de contribuir significativamente al proceso de formacion inicial y continua de profesores en formacién y noveles.

Universidad
de O'Higgins

Integrantes:

-Francisca Paredes Canales
Whipple School

-Maria Carrasco Morales
Colegio Leonardo Da Vinci

-Claudia Cornejo Morales
Universidad de O’Higgins

-Rubén Balboa Ortega

Universidad de O’Higgins

Reflexion Personal

FORMULARIO DE REFLEXION PERSONAL

MATEMATICA EN MOVIMIENTO

Preparacion de la ensenanza - Pixel Art

Este formulario es para recopilar las reflexiones de la preparacion de la ensefianza en la
Jornada Pixel Art.

ruben.balboa@uoh.cl Cambiar de cuenta o
Ea Nocompartido

* Indica que la pregunta es obligatoria

Dia delajornada *

O Martes 31 de octubre

O Viernes 03 de noviembre

¢;Como preparaste la ensefianza? *
+Qué decisiones tomaron?

:Qué modificaciones hicieron al Pixel Art antes de implementar?

Tu respuesta

Implementacion

Jornada de Reflexion

Yo.8 Eskd

Universidad Escuela de Educacién
de O'Higgins

SEMANA DE PEDAGOGIA EN EDUCACION BASICA
EDUCACION QUE TRANSFORMA

JORNADA DE REFLEXION

MATEMATICA EN
MOVIMIENTO “PIXEL ART”

37 DE OCTUBRE

SALA E604

EXPONEN:

Maria José Carrasco
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